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Alege un personaj Ninjago, trei arme, un spinner, o coroana si patru carti de lupta.

M3bepeTe repoit ot Ninjago. KOMNNEKTHT BKNOYBA €AUH FEPOW, TPU OPBXUA, CIIMHBP,
KOpOHa 1 YeTpu BoHM KapTu.

Vali ks Ninjago tegelane, kolm relva, vurr, vurri kroon ja neli tegevuskaarti.
Izvélies Ninjago varoni, tris ierocus, vilcinu, kroni un Eetras cinas kartis.

Pasirink “Ninjago” veikéja, tris ginklus, suktuka, karding ir keturias kovines kortas.

ELXR) Ghid Rapid De Joc Bbp3ao PrkoBoacTBo 3a Wrpa Kiirjuhis Isa Spéles Pamaciba Trumpas Zaidimo Vadovas
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Pune o arma in méana personajului, monteaza coroana pe spinner si plaseaza-tj
personajul in el.

MocTaBeTe opbXue B pbKata Ha BaluvA repoi, MOHTUpaiTe KopoHaTa Ha
CMUHBPA 1 MOCTABETE repof BbPXY BaLMA CMIMHBP.

Pane (ks relv oma tegelaskuju kétte, aseta kroon vurrile ja pane oma tegelaskuju
vurrile seisma.

levieto ieroci savam varonim roka, uzliec vilcinam kroni un ievieto savu varoni vilcina.

Jdék j savo veikéjo ginkla, ant suktuko uzdék karna ir jstatyk j jj savo veikéja.
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Jucatorii spun ,Ninja GO!”, apoi rotesc personajele unul spre celalalt.

Urpaunte kaseart ,Ninja GO!” 1 3aBbpTaT reponTe C1 eAvH cpelly APy
Méngijad Utlevad “Ninja GO!” ja keerutavad oma tegelaskujusid teineteise suunas.
Spélétaji izsaucas ,Ninja GO!” un iegriez savus varonus vienu otram preti.

Susukite ‘Ninja GO ir pasukite savo veikéjus vienas kito link.

Cand un personaj cade, cel ramas in picioare castiga. Castigatorul ia arma tinuta
de personajul care a pierdut.

KoraTo eanHuA repoi napHe, neyenn repodt, KOWTO e ocTaHan npas. B To3n cnyvai
nobeanTENAT B3VIMa EAHO OT OPBXMATA Ha 3arybununA repoi.

Kui tks tegelaskuju kukub, vdidab see, kes jaab pusti. Vaitja votab kaotaja tege-
laskuju kaest Uhe relva.

Ja viens no varoniem nokrft, ir uzvaréjis varonis, kurs joprojam stav. Uzvarétajs panem
vienu ieroci, kas atradas zaudéjusa varona roka.

Kai vienas i$ veikéjy nuvirsta, laimi likes stovéti. Laimétojui atitenka pralaiméjusio
veikéjo laikytas ginklas.

Jucatj cartjle in orice moment din timpul luptei. Fiecare carte poate fi jucata o singura data.

M3nonaBaiiTe kapTuTe No Bpeme Ha butka. BcAka kapTa Moxe Aa ce U3Nonaea
CcaMo BEAHBX.

Kaarte saab kasutada kogu lahingu ajal. Iga kaarti saab kasutada vaid korra.

Cinas laika tu vari izspélét kartis jebkura momenta. Katra karts var tikt izspéléta tikai
vienreiz.

Kortas galima naudoti bet kuriuo kovos metu. Vieng kortg galima panaudoti tik viena karta.
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Dupa terminarea jocului, se restituie toate armele céastigate jucatorilor carora le apartjn.

Cnepn KaTo NPUKNIOYUTE C UrpaTa, BbpHETE BCUYKU CNeYeneHn OPbXUA Ha nrpadnTe,
Ha KOUTO NpuHaanexar.

Pérast mangimist anna kdik voidetud relvad tagasi mangijatele, kellele need kuuluvad.

P&c spéles atdod visus vinnétos ierocus atpakal savam pretiniekam.

Zaidimui pasibaigus, visi laiméti ginklai sugrazinami jy savininkams.



Cartj de personaj Kaptu ¢ repou
Tegelaskujude kaardid Varonu kartis
Veikéjo kortos

Atac de foc OrHeHa ataka Tuleriinnak
Uguns uzbrukums Ugnies puolimas

Viteza fulgerului CBeTnmHHa ckopocT
Aikesel6ok Zibens atrums Zaibo greitis

Apérarea Paméntului Ot6paHaTa Ha 3emATa
Maakaitse Zemes aizsardziba Zemés gynyba

Procedeul secret de gheata
TaeH nepeH noaxop Hiiliv jaa Ledus veikliba
Ledo slaptumas

Carte speciali CneuvmanHa kapta Ekstra kaart Ipasa karts Speciali korta

Carte pentru putere sporitd Kaprta 3a 3acuneHa mowHocT Joukaart Spéka karts Galios korta
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Putere Spinjitzu maxima
MakcumanHa Spinjitzu mowHocT

Taielik Spinjitzu Joud Kopéjais Spindzitsu spéks
Spinjitzu galios skaicius

Nume WUme Nimi
Vards Vardas

Arma de aur
3naTHo opbXue

Kuldne relv Zelta ierocis
Auksinis ginklas

PS: Putere Spinjitzu
SM: Spinjitzu MowHocT
SJ: Spinjitzu Jéud
SP: Spindzitsu spéks
SG : Spinjitzu galia

Potj juca aceasta carte numai daca personajul tau are
PS egala sau mai mare si numai daca detji o arma de
aur sau ai un spinner cu coroana.

MoxeTe pa nsnonssare Ta3n KapTa camMo ako BalnA rep0|7|
MMa paBsHa nnu no-ronAaMma SM n camo ako npuTexasate
3NaTHO OPBXME NN KOPOHa Ha BallvA CNUHBP.

Seda kaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama
suur voi suurem SJ, aga seda ka ainult siis, kui Sa hoiad
kées kuldset relva vi Sul on vurrile asetatud kroon.

Tu vari izspélét karti, ja tev ir vienads vai lielaks Spindzitsu
spéks un ja tavam varonim roka ir zelta ierocis vai tavam
vilcinam ir uzlikts kronis.

Sia kortg gali naudoti tik jeigu tavo Spinjitzu galios
skaicius yra toks pat arba didesnis ir tik tuo atveju, jeigu
laikai auksinj ginklg arba ant tavo suktuko yra kartina.

Potj juca aceasta carte numai daca Puterile Spinjitzu ale personajului tdu sunt egale sau mai mari.

MoxeTe pa urpaete Tas3u kapta camo ako Spinjitzu MOLHOCTUTE Ha BalMA repoit ca paBHW UNK MO-FONEMM.

Kaarti saab kasutada ainult siis, kui Su tegelaskuju joud on sama suur v3i suurem kui SJ.

Tu vari izspélét speka karti, ja visiem taviem spékiem Spindzitsu spéks ir vienads vai lielaks neka noradits

uz spéka karts.

Sig kortg gali naudot, jeigu visy tavo galiy Spinjitzu galios skaitiai yra tokie pat arba didesni.
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Cartj de lupta Boitnm kapTtu Lahingukaart Cinas kartis Kovinés kortos

Potj juca o carte de luptd numai daca personajul tdu are Putere Spinjitzu egala

sau mai mare. Compara nivelele de putere de pe fiecare carte de lupta cu nivelele
de pe cartea personajului tau.

MoxeTe Aa nsnonssate HolHa KapTa camo ako TA MMa paBHa UNK No-ronAmMa
Spinjitzu MowHocT. CpaBHeTe HMBaTa Ha MOLLHOCT Ha BCAKa BoliHa KapTa cbe
HVBaTa Ha MOLLHOCT Ha KapTaTta Ha BaluA repoMn.

Lahingukaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama suur vdi suurem SJ.
Vérdle iga lahingukaardi SJ vdimete taset oma tegelaskujukaardi SJ tasemega.

Tu vari izspélét cinas karti tikai tad, ja tavam varonim ir vienads vai lielaks Spindzitsu
speks. Salidzini speka joslas uz katras cinas karts ar atbilstosajam Spindzitsu
spéka joslam uz tava varona karts.

Kovine kortg gali naudoti tik tuo atveju, jeigu tavo veikéjo Spinjitzu galios skaicius

yra toks pat arba didesnis. Palygink kiekvienos kovinés kortos ir savo veikéjo kortos

Spinjitzu galios skaicius.

Potj sé joci cartea

Tu vari izspélét karti

MoxeTe pa urpaete kaptata Kortg naudoti gali
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Saad kaardi vélja kaia.

Aranjatj ca in imaginea data. Rotiti in acelasi timp. Daca rotesti
mai mult timp f&ra sa atingi o carte, iti recuperezi o arma pierduta.

MoapeneTe ropHoTO. 3aBbpTETe EAHOBPEMEHHO. AKO BbpTUTE
No-AbAro BpeMe 6es Aa AOKOCHeTe KapTa, CU BpbluaTe
3arybeHo opbxue.

Sea voitlusvali selliselt Ules. Keerutage vurre samaaegselt.

Kui sinu vurr keerleb kauem ilma kaarti puudutamata, saad tagasi
kaotatud relva.

lzvieto kartis, ka paradhts. Spélétaji griez abi reizé. Jatavs
vilcins ilgak griezas, nepieskaroties kartij, atgusti zaudétu ieroci.

15deliokite viska, kaip parodyta paveikslélyje. Paleiskite suktukus vienu metu.
Jei lElavu suktukas sukasi ilgiau nepaliesdamas kortos, atgauni prarasta
ginkla.

Sa ei saa kaarti valja kaia.

Nu potj sa joci cartea Tu nevari izspélét karti

He MoxeTe pa urpaete kaptata Kortos naudoti negali

RO Aceasta rotire se terminé la egalitate. Ambii jucétori rotesc =]
in nou. | C -
|
BG 3asbpraHeTo e pemu. M apamaTta yyacTHULM 3aBbpTaT 1
OTHOBO.

ET See keerutamisvoor jéi viiki. Mlemad méngijad keerutavad
vurri uuesti.

LV Sigriedana ir neizskirta. Abi spélétaji griez velreiz.

LT  Sis sukimas baigiasi lygiosiomis. Abu zaidéjai suka dar karta.
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Tine-o cu fata in sus. Renunta la ea daca pierzi coroana.
Arunci la fiecare rotire Cartj de foc din cartjle tale jucate.

[\pbXTe C NMLETO Harope. OTCTpaHeTe, aKo 3arybute KopoHara.
XBbPNAITE OrHEHV KAPTV OT Kyr4iHaTa C OTCTPaHEH! KapTy Mo
BpeMe Ha BCAKO 3aBbpTaHe.
Hoia kaart pildiga tlespoole. Pane kaart maha, kui sa krooni
kaotad. Viska maha pandud kaartide pakis olevad tulekaardid iga
vurrikeerutuse ajal manguvaljale.
Novieto ar attélu uz augsu. Nonem karti, ja zaudé kroni. Katras
griesanas laika met Uguns kartis no izspeléto karsu kavas.
Laikyk korta atversta. ISmesk ja, jeigﬁ netenki karainos. Per
tiekwena sukimag mesk Ugnies kortas i$ savo imesty korty
ravos.

RO Caéstigi daca ambele personaje cad.
BG [levenu, ako u AsaTa repoA napHar.
ET Voidad, kui mélemad tegelaskujud kukuvad.

LV Tu uzvari, ja nokiit abi varoni.

LT  Laimi, jeigu abu veikéjai nukrenta.
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Aranjati ca in imaginea data. Rotiti in zéce\asi timp. Daca treci
; Al o e

prin poart, iti recuperezi o arma pierdu

MonpeneTe ropHoTo. 3aBLPTETE €AHOBPEMEHHO. AKO
npeceveTe rnoptara, C1 BpblaTe 3arybeHo oprxkue.

Sea voitlusvali selliselt Ules. Keerutage vurre samaaegselt. Kui
sul 6nnestub labi véarava minna, saad kaotataud relv tagasi.

lzvieto kartis, ka paradits. Speletaji griez abi reize. Ja tu izej
cauri vartiem, atgusti zaudétu ieroci.

18déliokite viska, kaip parodyta paveikslélyje. Paleiskite suktukus
vienu metu. Jei praeini pro vartus, atgauni prarasta ginkla.

RO Tine-o cu fata in sus. Renunta la ea daca se inlatura coroana.
Adversarul renunté la o carte de fiecare data cand castigi.

BG ApwxTe ¢ nvueTo Harope. OTCTpaHeTe, ako KopoHaTta e
cBaneHa. [MPOTUBHVIKET OTCTPaHABa KapTa, Korato
nobeaure.

ET Hoia kaart pildiga Ulespoole. Pane see maha, kui eemaldad
wurritt krooni. Iga kord, kui sa voidad, peab vastane he
kaardi maha panema.

LV Novieto ar attelu uz augu. Nonem karti, ja zaudé kroni.
Pretiniekam janonem viena karts ikreiz, kad tu Uzvari.

LT Laikyk kortg atversta. ISmesk ja, jeigu karlina nuimta. Kaskart
tau laimejus, priesininkas iSmeta vieng korta.
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Adauga 100 PS la toate cele patru puteri ale tale pana cand
un jucator castiga. Joaca imediat o alta carte.

[NobaseTe SP 100 KbM YETMPUTE CY CHUNW, AOKATO HAKO
YyuacTHIK crieyenv. BeaHara vrpaiiTe ¢ Apyra Kapra.

Lisa 100 SJ kaigile oma neljale joule, kuni tks mangijatest
voidab. Viivitamatult kai valja jargmine kaart.

Pieskaiti 100 SP punktus visiem Cetriem saviem spékiem,

lidz viens spélétajs uzvar. Nekavéjoties izspélé vél vienu karti.
Pridedama 100 SG visoms keturioms tavo galioms, kol vienas
Zaidéjas laimi. I$ karto Zaisk kita korta.

RO Pune jos cartea. Adversarul elimina o Carte a coroanei cu
fata in sus daca spinnerul o atinge. Apoi indeparteaza cartea.|

BG ocTaBeTe kapTaTa nerHana. MpoTUBHWKET OTCTpaHABa
KapTa C KOPOHa, aKO CMIMHBLPBT A AOKOCHE.

ET Aseta kaart ménguvaljale pikali. Kui vurr seda puudutab,
paneb vastane koik pildiga tlespoole asetatud kroonikaardid
maha. Seejarel eemalda ménguvaljale asetatud kaart.

LV Noliec karti ar attélu uz leju. Ja vilcin$ tai pieskaras,
pretiniekam janonem viena atvérta krona karts. Tad nonem.

LT  Padek korta, Jei suktukas paliecia atversta priesininko korta,
ji iSmetama. Tada $i korta nuimama.




